LES BABY'S




LES BABY'S

100 - Objecitifs :

« Apprendre a accueillir et a
encadrer les Babybasketteurs.

 Créer un outil pour tous les
acteurs du baby.

Irtention aux Baby’s




LES BABY'S

101 - Les actions :

* Lors de la saison 2006 - 2007 un groupe de travail est constitué au
sein de la commission des jeunes pour une premiere réflexion sur :

« comment traiter les problématiques de cette categorie »

* Dans l'attente de cette création divers supports sont remis au service
des acteurs de cette catégorie...




LES BABY'S

102 - Les créations :

* Le concept Babyball :

Le projet du groupe Baby de la Commission des Jeunes est de permettre d'aider
les entraineurs, animateurs, parents... a accueillir les enfants de 4 a 7 ans, tout
en s'appuyant sur la spécificité du basketball.



BABYBALL N°1

 Création du ler kit pédagogique avec des fiches de jeux spécifiques,
ou nous jouons avec l'imaginaire de |'enfant tout en s'appuyant sur la spécificité du basketball.

« Babyball N°1 est mis en service lors de la saison 2008 — 2009 »
450 exemplaires seront distribués sur le territoire.

* Le succes de cette premiere édition et les commandes grandissantes ont amené a penser a
I’évolution du concept...



BABYBALL N°2

Une nouvelle famille de personages
accompagnera notre jeu “babyball N°2”




BABYBALL N°2

1 classeur :

Avec « La présentation officielle de I'ouvrage »

« IL ETAIT UNE FOIS...
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Avec le livret « Présentation du jeu »




BABYBALL N°2

Préfaces :

- Présentation officielle de I'ouvrage : « Jean Pierre SIUTAT et Catherine GISCOU »

|L ETAIT UNE FOIS...
“ T BABYBALL»




Onglet 1 :

- Les fiches du jeu :

BABYBALL N°2

@y¥ren

veotaanion
TRANGRISE DE
SRSwETEAL

JE WAPPELLE BABNBALL
VIENS JOUER AVEC MOI }

FICHES DU JEU

- POUR FILLES ET GARCONS DE 4-7 ANS -

€T BABYBALL
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BABYBALL N°2

- Sommaire ler onglet :

48 fiches de jeu :

Les fiches du jeu :

<

La ferme fascinante de Babyball
Le cirque fabuleux de Babyball
Le joyeux noél de Babyball
'espace féérique de Babyball

AN

<

<

Les 4 fiches histoire:




LA FERME FASCINANTE

A lire ou raconter aux enfants au début de la séance
pour entrer pleinement
dans le monde «imaginaire» de Babyball

L’histoire...

Il était une fois un petit garcon de 4 ans %2 qui aimait beaucoup jouer au ballon.
Haut comme trois pommes, tout le monde I'appelait « Babyball »...
Pour la premiere fois, il vient passer quelques jours de vacances, a la campagne, chez son papy et
sa mamie.
Il est un petit peu triste d'avoir quitté son papa et sa maman mais il se console vite car il aime
beaucoup ses grands-parents et en plus, bien sir, il a apporté son ballon dans ses bagages.
Je vous propose de I'accompagner, de visiter la ferme avec lui et de l'aider a donner a manger aux
poules, ramasser les ceufs.
Vous pourrez aussi vous promener au milieu des lapins, jouer avec le chat et méme, tondre les
moutons...




LA FERME FASCINANTE

Verso - “Je joue seul” - Recto

|_— Indication des compétences a atteindre... LA FE“MBEAE;S&L"L““TE DE

JE JOUE SEUL

_{ Lafiche pour l'enseignant, 'animateur. .. _
Se déplacer en gardant son équilbre. L

Comprendre 2t respecisr une consigne. / \
. by |
Le jeu a effectuer
Un ballon par enfant. r - _““‘E)
Un ou plusisurs paniers. - ’
Des bouchons, plots, pinces 3 linges.. dans un récipient: les graines. & g
Dies bancs, taps, chakss, templinsg, plinths.. les perchors . . 1

DS sercasuy cEises poussles prapres, carns. .- s mangeares. L'illustration reconnue | > dsimndl

| s etemee “fiche , tapis” o 6y

Flacer les graines dans un récipient prés du pandar,
Chagus enfant margus un panier pourgagner une graine livals
deposer dans la mangeoireen franchissant les perchairs.

Il voit les poules qui s'agitent dans le poulailler.

Jower svec ou sans ballon. Elles ont I'air d'avoir faim.
Jower avec cusans dnbblefs) Eabyball decide de leur donner @ manger.
Faire varier les perchoirs (hauew, lsmgew, nombre ) Pour cela, il court chercher des graines pour les

‘arier Iz nombre de graines. ramener dans leur mangeoire.

La consigne a 'enfant —T>

"Tu vas marquer un panier, tu gagnes une graine

Aamenartouteslzs graines. quetu raménes dans la mangeoire en passant sur
Chague enfant ramens 53 grane. . "
Un jousur chang®. les perchoirs...

FFEE FFRR

Idem pour ces fiches

“Je joue avec” “Je joue contre”




LE CIRQUE FABULEUX

A lire ou raconter aux enfants au début de la séance
pour entrer pleinement
dans le monde «imaginaire» de Babyball

L’histoire...

Il était une fois, un enfant de 4 ans et demi qui aimait beaucoup jouer au ballon.
Haut comme trois pommes, tout le monde I'appelait « BABYBALL ».
Le cirque aux étoiles est arrivé sur la place du village.
Le jongleur, le funambule, le dompteur et le clown sont devenus ses copains.
Il réve de les imiter et s’entraine dur pour y parvenir.
Je vous propose donc d’aller au cirque avec lui!!!
Vous allez apprendre a jongler, a marcher sur un fil,
a dompter les lions et peut-étre allez-vous rencontrer le clown ?




LE CIRQUE FABULEUX

Verso - ‘“Jejoue seul” - Recto

|

LE CIRQUE FABULEUX DE

Indication des compétences a atteindre... BABYBALL

JE JOUE SEUL

Sz geplacer =n Squilibre,
Marsarun 530t (pisds joins)
Atteindre une cible. L

Un ballon par jowsur. Le Jeu a effec'[uel’ — | %\
7

Un banc ou poutre & équilibre. I’a ﬁ =)
Un tremplin, ou plinte ou sute caisse.

Un panier. &

Des lattes. 4

L'illustration reconnue | _—+>

L o’
Le jousur 52 deplace en 2quilibre sur bz banc, son balbndarls IEmams fIChe y tapIS
1l 53ute sur ke tremplin, tire 3u panier, descend du trempin, récupéreson
ballan, 2t retourne &n courant su dépant en posantun pied sur chaque
latte.

[

Babyball a toujours réve d'étre funambule.
Il a bien observé celui du cirque et va essayerde
I'imiter avec ou sans son ballon,
Demandar un s3ut réoeption pieds joints sur bz tremplin.
Imposer ou non la réusstedu panier.

Parcours sur les |attes: en fagant rouler le ballon aw sol pour les plus
jeunes {ou débutants), en dribbiant pour les plus d2broviles

. b _9 "Tu te déplaces sur le banc avec ton ballon, sans

La consigne a 'enfant — perdre I'équilibre, et tu sautes sur le tremplin.
Tu tires au panier, descends du tremplin et

Depla.cememsanschua récupéreston ballon.

Réussite du panier

Tu reviens au départ en courant sur les lattes...”
Respect deslaties
Mazitrise du ballon dans lz déplacement sur les lattzs.

@ e
Idem pour ces fiches

“Je joue avec” “Je joue contre”




LE JOYEUX NOEL

A lire ou raconter aux enfants au début de la séance
pour entrer pleinement
dans le monde «imaginaire» de Babyball

L’histoire...

Il était une fois, un enfant de 4 ans et demi qui aimait beaucoup jouer au ballon.
Haut comme trois pommes, tout le monde I'appelait « BABYBALL ».
Cette année, comme il a été bien sage, il sait bien que le Pere-Noél va bientbt passer
dans sa maison et lui apporter pleins de cadeaux.
Je vous propose donc de préparer avec lui son Noél!!
Vous allez I'aider a ranger sa maison pour pouvoir y mettre un beau sapin décoré de belles guirlandes,
vous découvrirez ses jouets et copains préférés puis comme c'est bientot Noél,
peut-&tre que vous vous irez jouer avec lui dans la neige???!!l
Et si le Pére-Noél et les lutins venaient jouer avec vous?




LE JOYEUX NOEL

/ Verso - “Je joue seul” - Recto \

LE JOYEUX NOEL DE
? BABYBALL

Indication des compétences a atteindre...

JE JOUE CONTRE

Sereplrer dans lespace. - La fiche pour I'enseignant, 'animateur...

Disxtérité.

Un ballon par enfant. . Y
Un camsay par enfan (coffre 3 puss) Le Jeu a effec'[uel’
Di=s phis, des bouchaons, das lsttes,. . (les pusts)
1 ou plusiewrs paniers.

Chague enfant 3 un coffre3 joust. L’I||UStI'atI0n reconnue

Four pouvoir prendre =t ramener un objetjoust) dsns son canceau g T
{coffre), Nenfant doit & abord aller marquer un panier. fIChe y tapIS

C’estbientdt Nogl et la maison de Babyball
esttout en desordre.
Les déplacements s= fontaves ou sans ballon, avecou sans dribbie.

Marguer 1 puis Z panisrs. Viteri!
Ramener5 jousts chacun... Il faut tout ranger pour I'arrivée du Pére-No&l.
Ranger la chambre puis I3 salle 3 manger . . N _9

o -2 consigne & Tenten

"Tu dois ramassertous les jouets qui sont

Reéussir & ramasser e plus d2 jousts possibles en 30, &parpillés sur le sol et les ranger dans ton coffre.
Reussir s deplacer en dribble et 3 ramasser un objet sans andter de Pour cela, tu dois d’abord marquer un panier...”
dribbder.

Réussir & tout ranger.

@

FFBE FFBE

Idem pour ces fiches

LA PREPARATION DE NOEL

Wha “Je joue avec”

Frees

“Je joue contre”




L'ESPACE FEERIQUE

A lire ou raconter aux enfants au début de la séance
pour entrer pleinement
dans le monde «imaginaire» de Babyball

L’histoire...

Il était une fois, un enfant de 4 ans et demi qui aimait beaucoup jouer au ballon.
Haut comme trois pommes, tout le monde I'appelait « BABYBALL ».
Je vous propose donc de I'accompagner dans un monde imaginaire
ou vous allez rencontrer des chevaliers, un chateau fort et sa princesse, des pirates et leur trésor,
des sorciers avec la sorciére maladresse et a 'ogre gob-ballon,
et des extra-terrestres sur une planéte mystérieuse!!!




L'ESPACE FEERIQUE

Verso - “Je joue seul” - Recto

L'ESPACE FEERIQUE DE
BABYBALL

Indication des compétences a atteindre...

JE JOUE SEUL

Comprendre &t res pecier les consignes.

SR e s T ratens. La fiche pour I'enseignant, 'animateur... _
Drribbider.

Un ballon par enfant.
Un ou plusiswrs panisn(s).

Des plot hers), cordas, laties, ba . 1 =
Poiete, gros canon i P Le jeu a effectuer

1 carte su trésor par enfant (feville dessinds par lenfant, plan.. ).

= B

= a )

s raménedars e campeer. © LACARTEAUTRESOR

Flacerles cartes au trésor dans la grotiz, darrigre le(s) panier(s). ye .

Installer d'un ot les rochers et de Tautrs 1= plags. L |||uStrat|On reconnue
Ausignsl, les enfants efiectuentle parcours surls plage, entreles . .

rochers et Svitent les crabes (plots), les coquillages (laties) . marquant "flche tap[s 7

un panier, pour cuvrir Fentre de la grotis, prennent la cariz au trésor et 2

Jousr avec ou sans ballon. Babyball aime beaucoup jouer au pirate._
Avet oU 5ans dribble Il décide d'aller chercherun trésor sur une ile
arier les zones de tir et/ ou la hautewr. lointaine.

Recommencer le parcours si e panier st rag.
. T

o La consigne & lenfant |——7 —

- - “Pour aller chercher le trésor, tu dois d'abord
Ramener sa canz ke plus vite possible. A A A e N
Me pas perdre son ballon. re_cupere_r la_carte au 1[05_0[ qui t pldera d
Ne pas toucherlesrochars, niles crabes, lescoquilages. . découvrirou se trouve Iile au trésor...”

Etre |2 17 3 ramener 53 cante,
Ramener Iz plus de canes possibles.

@

FFBE FFeg

Idem pour ces fiches

“Je joue avec” “Je joue contre”




BABYBALL N°2

Onglet 2 :

- La présentation du jeu :

'\
) Pl

JE M'APPELLE BABY BALL
VIENS JOUER AVEC MO\

PRESENTATION DU JEU

- POUR FILLES ET GARCONS DE 4-7 ANS -

$ruB - POLE TERRITOIRES - COMMISSION DES JLUMES - LIVRET BABYBALL




BABYBALL N°2

- Sommaire 2éme onglet :

Présentation du jeu :

.~ Les Baby’s "une catégorie spécifique”

~ Objectif et Qu'entendons-nous par jeu ?

~Le babybasket, un jeu collectif passionnant pour I'enfant
. L'enfant qui arrive au babybasket

» Le babybasketteur, un enfantde 4 & 7 ans

+ Le baby et les parents

. Ce qu'il faut faire

. Ce qu'il ne faut pas faire

. Ce qu'il faut prévilégier

»La construction de la séance

~ Quelques remarques

. Les grilles de jeu

. Les histoires

+~ Comment se servir du kit
. Matériel pédagogique

.~ Conclusions




LA FERME FASCINANTE

- Cartouche du tapis de jeu

- Le hiérarchisation des comportements

- L'organisation du jeu (grille des jeux)

- L'observation, le résultat :

THEME :
LA FERME
FASCINANTE L L "
sc Parcours motricité Coopération Opposition
Les Poules Le repas des Les poules Gare au renard
poules pondent
Les Chats Le chat habile Les bétises Bpenat et g

souris

Les Moutons

La transhumance
des moutons

Latonte des
moutons

Leloup et les
moutons

Les Lapins

Le terrier des
lapins

Croque-carotte

La chasse aux
lapins

Le résultat est
individuel et
dépend de la
performance

réalisée

Si on joue équipe
contre équipe, le
résultat dépend de
I'ajout des
performances
individuelles

La stratégie
apparait, le projet
devient collectif




LE CIRQUE FABULEUX

- Cartouche du tapis de jeu

- Le hiérarchisation des comportements

- L'organisation du jeu (grille des jeux)

- L'observation, le résultat :

THEME :

LE CIRQUE
FABULEUX

Parcours motricité

Coopération

Opposition

Le Funambule

Babyball devient
funambule

Babyball marche
sur la corde

Babyball et les
clowns taquins

Le Clown

Le maquillage

Le déguisement

Les nez rouges

Le Jongleur

L’apprenti jongleur

La répétition du
spectacle

Le jongleur et les
girafes

Le Dompteur

La balade du lion

Nettoyer la cage
aux lions

Rentrons les lions

Le résultat est
individuel et
dépend de la
performance
réalisée

Si on joue équipe
contre équipe, le
résultat dépend de
I'ajout des
performances
individuelles

La stratégie
apparait, le projet
devient collectif




LE JOYEUX NOEL

- Cartouche du tapis de jeu

- Le hiérarchisation des comportements

- L'organisation du jeu (grille des jeux)

- L'observation, le résultat :

THEME :

LE JOYEUX NOEL

Parcours motricité

Coopération

Opposition

La Préparation de
Noél

Le grand ménage

Le sapin de Noél

Les lutins farceurs

Le Pére Noél

La lettre au Pére
Noél

La hote du Pére
Noél

Les voleurs de
cadeaux

Les Cadeaux de
Noél

Le jouet préféré

Le partage et le
rangement des
jouets

Le chien « Basket »

La Neige de Noél

Le bonhomme de
neige

La provision de
boules de neige

La bataille de
boules de neige

Le résultat est
individuel et
dépend de la
performance
réalisée

Si on joue équipe
contre équipe, le
résultat dépend de
I'ajout des
performances
individuelles

La stratégie
apparait, le projet
devient collectif




L'ESPACE FEERIQUE

- Cartouche du tapis de jeu

- Le hiérarchisation des comportements

- L'organisation du jeu (grille des jeux)

- L'observation, le résultat :

THEME :

L'ESPACE FEERIQUE

Parcours motricité

Coopération

Opposition

Les Pirates La carte au trésor L’ile au trésor Les [EACinS etles
pirates
. La sorcié€ [ ’
Les Sorciers orciéere Les apprentls L’ogre
maladresse sorciers gob-ballon
. Les clés du chateau L’attaque du La princesse
Les Chevaliers A -
fort chéateau fort délivrée
Les Voyageurs de e La planéte Les extra-
, Les météorites -
I'espace mystérieuse terrestres

Le résultat est
individuel et
dépend de la
performance
réalisée

Si on joue équipe

contre équipe, le

résultat dépend
de I’ajout des
performances
individuelles

La stratégie
apparait, le projet
devient collectif




BABYBALL N°2

¢ FASCINANTE . | &7
€ @““ DE
& ‘mYBAU.

Les tapis de jeu :

4 themes d'histoires :

Le Cirque Fabuleux de Babyball

L'Espace Féerique de Babyball

Le Joyeux Noél de Babyball




BABYBALL N°2

1 tapis de jeu c'est :

17 cases sur chacun des tapis dont 12 cases « fiches de jeu »
par theme pour développer prioritairement

Fiche verte = Je joue seul
= 'TAUTONOMIE, la COORDINATION, la DEXTERITE

Fiche bleue = Je joue avec
= la COOPERATION, la SOCIALISATION

Fiche rouge = Je joue contre
=|'OPPOSITION, le RESPECT DE L'AUTRE

QU'ENTENDONS-NOUS PAR « JEU »?

Quand l'adulte joue, il espere gagner et prend le risque de perdre.
Pour I'enfant, jouer c'est se retrouver dans un nouvel univers dans lequel il apprend en s'amusant.
(souvent a son insu)
Les jeux proposés s'appuient sur I'imaginaire et conduisent peu a peu I'enfant vers des jeux d'adultes.
Au baby, le jeu c'est mettre en pratique une histoire.

Les 5 cases restantes seront
1 case a “toi de choisir” ,
2 cases ’quizz”,
1 case “avance de 2 cases’,
1 case “le jeu manquant

2 bandeaux de progression de I’équipe de I’enfant :




BABYBALL N°2

Détails du tapis de jeu :

Comment s’en servir ?

2 bandeaux de progression 12 cases « fiches de jeu »

........

- 4 vertes, j’e joue seul”
- 4 bleues, “je joue avec”

Case DEPART - 4rouges. “je joue contre”

(entrée dans le jeu)

L &

Sens de circulation sur le tapis =—— Sens de circulation sur le tapis

Case ARRIVEE

(sortie du jeu) . . .
Les illustatrions des jeux

(que l'on retrouvera sur les fiches ©
jeu)

L’une des 5 cases spécifiques




BABYBALL N°2

Plusieurs tapis de jeu :

Comment s’en servir ?

Case DEPART
(entrée dans le jeu)

Case ARRIVEE
(sortie du jeu)

= les pions
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Un apercu du Kit :




BABYBALL N°2

Le Kit complet :

.1 classeur de rangement pour :
. Présentation officielle
. Les fiches “Présentation du Jeu”
~ Les 48 "Fiches du jeu”
» Les 4 "Fiches Histoire”

.1 matériel de rangement pour :
~ 4 tapis de jeu
. 2dés
.~ 28 pions pour jeu de l'oie de couleurs différentes
» 1 mascotte Babyball
. 1 porte clés

Pratigue a transporter et suffisamment complet pour
commencer l'activité dans la categorie.




BABYBALL N°2

Sortie prévue en janvier 2012

Toutes les infos seront sur www.ffbb.com

BABYBALL est un personnage haut en couleurs qui se balade | » BABYBALL N°2 est un kit
pédagogique imaginé par la

dan_s une ferme, prép_are I’a_rrivée du Pere-Noél, Commission Eédérale des Jeunes en
joue avec ses amis du cirque et découvre g%?OC'atlon avec la societé Pik and

un monde imaginaire... Que d’histoires !

> II permet d'aider I'encadrant
(entraineurs, animateurs, parents...)
a accueillir Ies enfants de 4 3 7

ans, tout en s'appuyant sur la
Merci & Corinne CHASSAC et son équipe : spécificité du basket.
. Catherine FOREST
. Vanessa DAVID > Vousfy trouverez des fiches de jeux
. Alexandra WOLFF specifiques, ol nous jouons avec
% .Nadine GRANOTIER I'ima |na|re de I'enfant.

sy - Catherine GISCOU
. Bernard GAVA > Le kit est :
'gh”s.tt'aé‘EJ,\ﬁ_'}LEgN -Facile a utiliser par tous : éducateurs
« benol e .
_Claude ENGRAMER debut:ants, fenselgnants, parents, etc.
. Nicolas SEIGNEZ -Pratique a transporter
. Gilles MALECOT -Complet pour commencer ' activité de la

et catégorie Babybasket

. La société « Pik and Roll »

. Pako GARRIDO « lllustrateur »
K / Pour tous renseignements :
01.53.94.25.53




AU REVOIR BABYBALL N°1, BONJOUR BABYBALL N°2..

FFBB

Pour les nostalgiques:




AU REVOIR BABYBALL N°1, BONJOUR BABYBALL N°2..

Pour les nostalgiques:




POLE TERRITOIRES

@

FFBB

FEDERATION
FRANGAISE DE
BASKETBALL

117 RUE DU CHATEAU DES RENTIERS - 75013 PARIS
T 0153942500 -F 015394 26 80
www.ffbb.com



